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Prima lezione

1) L’ambiente di lavoro ed il disegno con AutoCAD

L’area grafica

Area dello schermo di AutoCAD dedicata alla creazione ed alla modifica di un disegno. 

Il puntatore

È possibile controllare AutoCAD con un dispositivo di puntamento, ad esempio un mouse, un digitalizzatore o una penna per digitalizzatore. Il dispositivo di puntamento può essere dotato di più pulsanti. I primi dieci vengono assegnati automaticamente da AutoCAD, ma è possibile riassegnarli tutti, tranne il pulsante di selezione, modificando il file di menu. In un mouse a due pulsanti, il pulsante sinistro è quello di selezione, utilizzato per 

· Specificare posizioni 

· Selezionare gli oggetti da modificare 

· Scegliere le opzioni di menu e i pulsanti e i campi delle finestre di dialogo 

La funzione del pulsante destro dipende dal contesto e può consentire di 

· Terminare un comando in esecuzione 

· Visualizzare un menu di scelta rapida 

· Visualizzare il menu a cursore 

· Visualizzare la finestra di dialogo Barre degli strumenti

La scelta dei comandi


I menù a tendina

I menu a discesa possono essere attivati dalla barra dei menu della parte superiore dell'area di disegno di AutoCAD. Il file di menu predefinito è aclt.mnu, ma è anche possibile specificare un altro menu, ad esempio uno personalizzato, utilizzando la finestra di dialogo Preferenze. 


Il menù pop-up

In AutoCAD attraverso il pulsante destro del mouse è possibile avere accesso ad alcune funzioni: se nella finestra delle opzioni all’interno del menù strumenti è impostato il menù classico di AutoCAD, cliccando con il pulsante destro del mouse sarà possibile ripetere l’ultimo comando effettuato, se invece si è optato per il menù di scelte rapide sarà possibile ripetere l’ultima operazione oppure effettuare operazioni di selezione, copia e incolla, annulla, pan, zoom, tagli ed estendi.

Le barre degli strumenti (Comando visualizza)

Le barre degli strumenti contengono gli strumenti per eseguire i comandi. Quando si sposta il dispositivo di puntamento su uno strumento, viene visualizzata una descrizione dello strumento. Con gli strumenti con un triangolino nero sono disponibili icone a comparsa che contengono sottocomandi correlati. Tenere premuto il pulsante di selezione con il cursore sull'icona dello strumento finché non viene visualizzata l'icona a comparsa. 

La barra degli strumenti Standard che si trova sopra l'area grafica viene visualizzata per default. Essa è simile alla barra degli strumenti dei programmi di Microsoft Office e contiene gli strumenti di AutoCAD più utilizzati, come Vista aerea, Pan e Zoom, nonché alcuni strumenti standard di Microsoft Office come Apri, Salva, Stampa e Ortografia.

In AutoCAD inizialmente vengono visualizzate quattro barre degli strumenti: 

· La barra degli strumenti Standard 

· La barra degli strumenti Proprietà oggetto 

· La barra degli strumenti Disegna 

· La barra degli strumenti Modifica 

È possibile visualizzare o nascondere queste quattro barre degli strumenti, le barre aggiuntive o creare delle barre degli strumenti personalizzate. Una barra degli strumenti può essere mobile o agganciata. Le barre degli strumenti mobili possono essere posizionate in un punto qualunque dell'area di disegno della finestra di AutoCAD e possono essere trascinate in una nuova posizione, ridimensionate o agganciate. Una barra degli strumenti agganciata è fissata ad un bordo qualunque dell'area di disegno, Le barre degli strumenti agganciate non possono essere ridimensionate. Per spostare una barra degli strumenti agganciata, occorre sganciarla e trascinarla in una nuova posizione di ancoraggio. 

AutoCAD dispone di un gruppo di barre degli strumenti standard. Ad esse è possibile aggiungere degli strumenti, rimuovere quelli che si usano di rado, nonché ridefinire l'organizzazione degli strumenti e delle relative barre in base alle proprie esigenze. È inoltre possibile creare delle barre degli strumenti personalizzate e cambiare lo strumento associato a un comando o viceversa. 


Il prompt dei comandi

A differenza della riga di comando, la finestra di testo contiene la cronologia completa dei comandi relativi alla sessione corrente di AutoCAD. Utilizzare questa finestra per visualizzare i comandi con output più esteso, come il comando LISTA, che mostra informazioni dettagliate sugli oggetti selezionati. Per spostarsi in avanti o indietro nella cronologia dei comandi, è possibile fare clic sulle frecce di scorrimento che si trovano lungo il bordo destro della finestra. 

I comandi, le variabili di sistema, le opzioni, i messaggi e i messaggi di richiesta di AutoCAD vengono visualizzati in una finestra fissa e ridimensionabile denominata finestra di comando. Al fondo della finestra di comando viene visualizzata una riga denominata riga di comando. Nella riga di comando viene visualizzata l'operazione in esecuzione ed è possibile controllare il funzionamento di AutoCAD. 

Per immettere un comando tramite la tastiera, digitarne il nome completo alla riga di comando e premere INVIO, BARRA SPAZIATRICE o premere il pulsante del dispositivo di puntamento. Alcuni comandi hanno anche nomi abbreviati. I nomi dei comandi abbreviati sono detti alias dei comandi e sono definiti nel file aclt.pgp. Per personalizzare i propri alias dei comandi, prima di modificare aclt.pgp, crearne una copia di backup, in modo che sia possibile ripristinarlo in seguito, se necessario. 

AutoCAD supporta tasti di scelta definiti dall'utente; si tratta sia di tasti di funzione come F1 sia di combinazioni come CTRL+C. Qui di seguito viene riportato un breve esempio di una sezione Accelerators nel file di menu, aclt.mnu di AutoCAD . 

***ACCELERATORS 
ID_Line [MAIUSC+CONTROL+"L"] 
[CONTROL+"Q"]^C^C_quit 
[CONTROL+MAIUSC+"Z"]^C^Czoom extents

La sezione Accelarators contiene voci in uno dei seguenti due formati. 

Il primo è un contrassegno di nome (come ID_Line) seguito da un'etichetta contenente i tasti di modifica. I modificatori validi sono CONTROL e MAIUSC. Questi sono seguiti da un singolo carattere (come L) oppure da una stringa speciale i tasti virtuali (come F12) racchiusa tra virgolette. Questo tipo di voce assegna una sequenza di tasti ad una voce di menu. È possibile concatenare i modificatori usando il segno (+), come mostrato nell'esempio. Quando una sequenza speciale di tasti viene riconosciuta, la voce di menu associata al contrassegno di nome viene eseguita come se l'utente avesse scelto tale voce. 

Il secondo metodo di definizione di un tasto di scelta usa un'etichetta contenente un tasto di modifica ed una stringa di tasti, seguiti da una sequenza di comandi. Questo metodo assegna una sequenza di tasti ad una stringa di comando e non possiede una voce di menu corrispondente.

Selezione delle opzioni dei comandi

Quando si esegue un comando, generalmente, questo prevede la specificazione di alcune opzioni; le opzioni possono essere definite in due modi diversi: 


Selezione tramite prompt

La selezione tramite il prompt si ottiene digitando una tra le opzioni presenti (premendo INVIO verrà scelta l’opzione corrente).




Selezione tramite finestra di dialogo (prefisso dd)

La selezione tramite finestra di dialogo si ottiene cliccando su opportune icone o digitando all’interno di apposite finestre.

L’icona UCS ed i sistemi di coordinate

AutoCAD fornisce due sistemi di coordinate: un sistema fisso, denominato Sistema di Coordinate Globali (WCS), e un sistema mobile, denominato Sistema di Coordinate Utente (UCS). Nel WCS, l'asse X è orizzontale, l'asse Y è verticale e l'asse Z è perpendicolare al piano XY. L'origine è il punto in cui gli assi X e Y si intersecano (0,0) nell'angolo inferiore sinistro del disegno. L'UCS viene definito in rapporto al WCS. Generalmente, tutte le immissioni di coordinate utilizzano l'UCS corrente. Uno spostamento dell'UCS può facilitare il lavoro su determinate sezioni del disegno. La rotazione dell'UCS aiuta a definire punti nello spazio tridimensionale oppure a specificare viste ruotate. Le modalità snap, griglia ed orto ruotano tutte in funzione del nuovo UCS. 

È possibile riposizionare il Sistema di Coordinate Utente mediante: 

· Spostamento dell'UCS definendo una nuova origine 

· Allineamento dell'UCS con un oggetto esistente o con la direzione di visualizzazione corrente 

· Rotazione dell'UCS corrente intorno ad uno dei suoi assi 

· Ripristino di un UCS salvato

Dopo aver definito un UCS, è possibile assegnare ad esso un nome e richiamarlo all'occorrenza. 

2) Il menù File ed i comandi per la gestione dei file

Creazione di un nuovo disegno (Comando Nuovo)

Per la creazione di un nuovo disegno è possibile utilizzare il comando Nuovo all’interno del menù File. Tale comando rimanda ad una finestra (la stessa che si può presentare in avvio) che consente di scegliere tra 

· un’autocomposizione: imposta il tipo dell’unità di misura e l’area di disegno, regola automaticamente impostazioni quali l’altezza del testo e la griglia, sulla base del modello acltiso.dwt;

· un modello: 
imposta i bordi del disegno e il bloccotitolo;

· un default: 
definisce l’area di lavoro sulla base delle preferenze definite.

Modifica di un disegno esistente (Comando Apri)

La procedura per aprire i disegni è la stessa utilizzata nelle altre applicazioni Windows. AutoCAD fornisce inoltre un visualizzatore che facilita la localizzazione dei file di disegno. 

Per aprire un disegno, selezionarne il nome da uno degli elenchi. Con AutoCAD è possibile aprire un solo disegno per volta. Se esiste già un disegno aperto, quando si tenta di aprirne un altro AutoCAD richiede di memorizzare il primo. 

Utilizzare Trova file nella finestra di dialogo Seleziona file, per visualizzare in anteprima le immagini di un disegno, per aprire i disegni e per cercare i file. La finestra di dialogo Sfoglia/Trova file visualizza piccole immagini dei disegni contenuti nella directory specificata. 

Salvataggio delle modifiche 


Il comando Salva
I file di disegno vengono memorizzati per essere utilizzati successivamente come come accade con qualsiasi altra applicazione Windows. AutoCAD fornisce anche funzioni di salvataggio automatico, backup dei file e altre opzioni di memorizzazione. 

Quando si lavora su un disegno, è opportuno salvarlo spesso. Il salvataggio impedisce la perdita dei dati nel caso in cui dovesse verificarsi un'interruzione di corrente o qualsiasi altro inconveniente. 

Nel caso di AutoCAD, l'estensione dei file di disegno è .dwg. 


Il comando Salva come
Per creare una nuova versione di un disegno senza modificare l'originale, occorre salvarlo con un altro nome. Il primo salvataggio del disegno si effettua con questo comando perché è possibile dare un nome e una allocazione diversi da quelli di default. Se è attiva l'opzione di salvataggio automatico, AutoCAD salva il disegno ad intervalli di tempo specificati. Per utilizzare questa opzione, selezionare Salvataggio automatico ogni nella finestra di dialogo Preferenze e digitare l'intervallo in minuti.

Il comando Preferenze
Questo comando serve per configurare l’ambiente operativo. Nelle nuove release di AutoCAD il comando è spostato all’interno del menù Strumenti. Ad esso è associata una finestra di dialogo attraverso la quale è possibile definire alcune impostazioni di AutoCAD. 

· Scheda Spazio di lavoro Consente di controllare le impostazioni dell'interfaccia dell'utente. 

· Scheda Colori Consente di specificare le preferenze per i colori dei componenti di AutoCAD. 

· Scheda Font Consente di specificare le preferenze per il tipo di carattere del testo contenuto nella finestra di comando e nella finestra di testo di AutoCAD. 

· Scheda Sistema Consente di specificare le preferenze operative di carattere generale per AutoCAD. 

· Scheda Stampante Consente di personalizzare le impostazioni della stampante o del plotter e di definire la stampante corrente. 

· Scheda File Consente di specificare la posizione dei file temporanei, delle cartelle di supporto e i nomi di default di alcuni file.

Fine della sessione di lavoro (Comando Esci)

Al termine della sessione di lavoro è possibile uscire dal programma attraverso il comando Esci del menù File oppure attraverso la crocetta presente in alto a destra sul monitor; prima di uscire viene chiesto se effettuare il salvataggio delle ultime modifiche apportate al disegno eventualmente non ancora salvate.

3) La specificazione delle coordinate

Immissione di punti tramite mouse


Per l’immissione di punti tramite mouse è sufficiente cliccare col pulsante sinistro nella posizione desiderata dell’area di lavoro. In basso a sinistra nello schermo può essere attiva l’opzione di visualizzazione delle coordinate attuali del puntatore; ciò consente con semplicità di immettere il punto nella posizione desiderata.

Il sistema di riferimento assoluto WCS 

(Vedi in 1): L’icona UCS ed i sistemi di coordinate )
Il sistema di riferimento utente UCS 

(Vedi in 1): L’icona UCS ed i sistemi di coordinate ) 

Immissione di punti da tastiera 

· mediante coordinate assolute (cartesiane o polari) 

I valori delle coordinate assolute si basano sul punto di origine (0,0), dove cioè gli assi X e Y si intersecano. Utilizzare le coordinate assolute se sono noti i valori precisi di X e Y delle coordinate del punto. Ad esempio, le coordinate 3,4 specificano un punto situato 3 unità lungo l'asse X e 4 unità lungo l'asse Y dall'origine. 

· mediante coordinate relative (cartesiane o polari)

I valori delle coordinate relative si basano sull'ultimo punto immesso. Utilizzare le coordinate relative quando è nota la posizione di un punto rispetto a quello precedente. Per specificare le coordinate relative, anteporre ad esse il simbolo @. Ad esempio, le coordinate @3,4 specificano un punto situato 3 unità lungo l'asse X e 4 unità lungo l'asse Y a partire dall'ultimo punto specificato. 
4) Creazione di primitive grafiche 


Disegno di Linee mediante il comando Linea 

È possibile specificare i punti finali delle linee utilizzando coordinate 2D o 3D. 

AutoCAD disegna un segmento di linea e prosegue chiedendo altri punti. È possibile disegnare una serie continua di segmenti, ma ciascuno di essi è un oggetto separato. Premere INVIO per completare il comando o cliccare con il pulsante destro del mouse. 


Disegno di Archi mediante il comando Arco 

Per disegnare un arco è possibile operare in diverse maniere, specificando di volta in volta due o tre elementi.

Centro / Punto iniziale: Specificare un punto, digitare C, oppure premere INVIO che consente di partire da una posizione tangente all'ultima linea, arco o polilinea 

Centro : 
Specifica il centro del cerchio di cui l'arco è parte. 


Centro: Specificare un punto 
Punto iniziale: Specificare un punto 
Angolo / <Punto finale>: Specificare un punto o un'opzione 


Angolo:


Disegna un arco in senso antiorario partendo dal punto iniziale (2) usando il centro (1) e l'angolo inscritto specificato. Se l'angolo ha un valore negativo, AutoCAD disegna l'arco in senso orario. 


Angolo inscritto: Specificare un angolo 



Punto finale: 


Disegna un arco in senso antiorario dal punto iniziale (2) fino a un punto che cade sul raggio immaginario tracciato dal centro fino al punto finale (3), utilizzando il centro (1). 


Punto iniziale :
Specifica il punto di partenza di un arco. 


Centro / Fine / <Secondo punto>: Specificare un punto o un'opzione 


Centro 


Specifica il centro del cerchio a cui appartiene l'arco. 


Centro: Specificare un punto (2) 


Angolo / <Punto finale>: Specificare un punto o un'opzione 

· Angolo Disegna in arco in senso antiorario partendo dal punto iniziale (1) fino al punto finale (3), applicando l'angolo inscritto specificato. Se l'angolo ha un valore negativo, AutoCAD disegna l'arco in senso orario. 


Angolo inscritto: Specificare un angolo 
· Punto finale Disegna un arco in senso antiorario partendo dal punto iniziale (1) fino al punto finale (3) che cade sul raggio immaginario tracciato dal centro (2) fino al punto specificato. 



Punto finale 


Specifica il punto finale dell'arco. 


Punto finale: Specificare un punto 
Angolo inscritto: Specificare un angolo 


Secondo punto 


Disegna un arco con i tre punti specificati sulla sua circonferenza. Il primo punto è quello iniziale (1) e il terzo è il punto finale (3) dell'arco. Il secondo punto (2) è un punto sulla circonferenza dell'arco. 


Punto finale: Specificare un punto (3) 


L'arco definito dai tre punti può essere disegnato in senso orario e antiorario. 

Tangente all'ultima Linea, Arco o Polilinea : Disegna un arco tangente all'ultima linea, arco o polilinea disegnata quando si preme INVIO al messaggio di richiesta Centro/Punto iniziale. 


Punto finale: Specificare un punto (1) 



Disegno di Cerchi mediante il comando Cerchio 

È possibile creare un cerchio dati un centro o uno dei tre punti della circonferenza oppure selezionando gli oggetti a cui il cerchio è tangente.

Le opzioni presenti per questo comando sono:

 3P / TTR / < Centro>: Digitare un'opzione o specificare un punto
3P: 
Disegna un cerchio dati tre punti della circonferenza. 


Primo punto: Specificare un punto (1) o digitare un valore.

Secondo punto: Specificare un punto (2) o digitare un valore. 
Terzo punto: Specificare un punto (3) o digitare un valore. 


TTR (Tangente, Tangente, Raggio): Disegna un cerchio dato un raggio specificato, tangente a due oggetti. 


Specificare la prima tangente: Selezionare il primo oggetto

Specificare la seconda tangente: Selezionare il secondo oggetto 
Raggio <corrente>: Specificare una distanza o premere INVIO. 



Talvolta più di un cerchio soddisfa i criteri specificati. AutoCAD disegna il cerchio con il raggio specificato i cui punti tangenti sono il più vicino possibile ai punti di selezione dell'oggetto. 


Centro: 
Disegna un cerchio dati un centro e un diametro o un raggio. 


Diametro / <Raggio> <corrente>: Specificare un punto, digitare un valore, digitare d o premere INVIO. 


Raggio: 

Definisce il raggio del cerchio. Digitare un valore o specificare un punto (2). La distanza tra il punto specificato e il centro determina il raggio del cerchio. 


Diametro: 

Disegna un cerchio utilizzando il centro e una distanza specificata per il diametro. 

Diametro <corrente>: Specificare un punto (1), digitare un valore o premere INVIO. 


Disegno di Polilinee (Comando Plinea) 

Consente di creare una polilinea di segmenti ed archi in uno spazio bidimensionale
Dal punto: Specificare un punto 

La larghezza corrente della linea è <corrente> 

Arco / CHiude / Mezza-larghezza / LUnghezza / ANnulla / LArghezza / <Punto finale della linea>: Specificare un punto o un'opzione 

Punto finale della linea (PLINE): Consente di disegnare un segmento di linea. 

Arco (PLINEA): 
Consente di passare alla modalità Arco di PLINEA, dove è possibile aggiungere un segmento di arco alla polilinea. 

Angolo / CEntro / CHiude / Direzione / Mezza-larghezza / LInea / Raggio / Secondo punto / ANnulla / LArghezza / <Punto finale dell'arco>: Specificare un punto (3) o un'opzione 


Nota: Per specificare l'opzione Centro del comando PLINEA, digitare CE; per specificare lo snap ad oggetto Centro, digitare CEN o CENTRO. 

Punto finale dell'Arco

Consente di disegnare un segmento di arco. Il segmento di arco inizia all'ultimo punto tangente e termina al segmento precedente della polilinea. 

Angolo

Consente di specificare l'angolo compreso tra il segmento di arco e il punto iniziale. 


Angolo inscritto: Specificare un angolo 

Digitando un numero positivo si ottiene la creazione di un segmento di arco in senso antiorario. Digitando un numero negativo si ottiene la creazione di un segmento di arco in senso orario. 

CEntro / Raggio / <Punto finale>: Specificare un punto o un'opzione 

· Centro. Consente di specificare il centro di un segmento di arco. 


Centro: Specificare un punto
· Raggio. Consente di specificare il raggio di un segmento di arco. 

Raggio: Specificare un punto
Se si specifica un punto, AutoCAD richiede quanto segue: 
Secondo punto: Specificare un punto 
Direzione della corda <corrente>: Specificare un punto oppure premere INVIO

· Punto finale. Consente di disegnare il segmento di arco.

Centro

Consente di specificare il centro di un segmento di arco. 

Centro: Specificare un punto (3) 
Angolo / LUnghezza / <Punto finale>: Specificare un punto (4) o un'opzione 

· Angolo. Consente di specificare l'angolo compreso tra il segmento di arco e il punto iniziale. 
Angolo inscritto: Specificare un angolo 

· LUnghezza. Consente di specificare la lunghezza della corda del segmento di arco. Se il segmento precedente è un arco, AutoCAD disegna il nuovo segmento di arco tangente al segmento di arco precedente. 
Lunghezza della corda: Specificare una lunghezza 

· Punto finale. Consente di disegnare il segmento di arco. 
CHiude

Consente di chiudere una polilinea con un segmento di arco. 


Direzione

Consente di specificare una direzione iniziale del segmento di arco. 

Direzione del punto iniziale: Specificare un punto (3) 
Punto finale: Specificare un punto (4). 


Mezza-larghezza

Consente di specificare la larghezza a partire dal centro di un segmento di polilinea spessa ad uno degli spigoli. 

Mezza-larghezza iniziale <corrente>: Digitare un valore oppure premere INVIO 

Mezza-larghezza finale <corrente>: Digitare un valore oppure premere INVIO 

La mezza larghezza iniziale diventa la mezza larghezza finale di default. La mezza larghezza finale diventa la mezza larghezza uniforme per tutti i segmenti successivi fino a quando non viene di nuovo modificata la mezza larghezza. I punti iniziale e finale dei segmenti di linea spessi si trovano al centro della linea. 


In genere, le intersezioni di segmenti di polilinea spessa adiacenti sono smussate. AutoCAD non smussa i segmenti di arco non tangenziali, gli angoli particolarmente acuti o quando vengono utilizzati i tipi di linea trattino punto. 

LInea

Consente di passare dalla modalità PLINEA alla modalità Linea. 

Raggio

Consente di specificare il raggio di un segmento di arco. 

Raggio: Specificare un punto 
Secondo punto: Specificare un punto 
Angolo / <Punto finale>: Specificare un angolo, specificare un punto o digitare a 

· Angolo Consente di specificare l'angolo inscritto per il segmento di arco. 
Angolo inscritto: Specificare un angolo 
Direzione della corda <corrente>: Specificare un angolo oppure premere INVIO 


· Punto finale Consente di disegnare il segmento di arco.

Secondo Punto

Consente di specificare il secondo punto e quello finale di un arco a tre punti. 

Secondo punto: Specificare un punto (3) 
Punto finale: Specificare un punto (4) 


ANnulla

Consente di rimuovere l'ultimo segmento di arco aggiunto alla polilinea. 

LArghezza

Consente di specificare la larghezza del segmento di arco successivo. 

Larghezza iniziale <corrente>: Digitare un valore oppure premere INVIO 
Larghezza finale <corrente>: Digitare un valore oppure premere INVIO 

La larghezza iniziale diventa la larghezza finale di default. La larghezza finale diventa la larghezza uniforme per tutti i segmenti successivi fino a quando non viene di nuovo modificata la larghezza. I punti iniziale e finale dei segmenti di linea spessi si trovano al centro della linea. 

In genere, le intersezioni di segmenti di polilinea spessa adiacenti sono smussate. AutoCAD non smussa i segmenti di arco non tangenziali, gli angoli particolarmente acuti o quando vengono utilizzati i tipi di linea trattino punto. 

CHiudi (PLINEA): 
Consente di disegnare un segmento di linea dalla posizione corrente al punto iniziale della polilinea, creando così una polilinea chiusa. 


Mezza-larghezza (PLINEA): Consente di specificare la larghezza a partire dal centro di un segmento di linea di una polilinea spessa ad uno degli spigoli. 

Mezza-larghezza iniziale <corrente>: Digitare un valore oppure premere INVIO 

Mezza-larghezza finale <corrente>: Digitare un valore oppure premere INVIO 

La mezza larghezza iniziale diventa la mezza larghezza finale di default. La mezza larghezza finale diventa la mezza larghezza uniforme per tutti i segmenti successivi fino a quando non viene di nuovo modificata la mezza larghezza. I punti iniziale e finale dei segmenti di linea spessi si trovano al centro della linea. In genere, le intersezioni di segmenti di polilinea spessa adiacenti sono smussate. AutoCAD non smussa i segmenti di arco non tangenziali, gli angoli particolarmente acuti o quando vengono utilizzati i tipi di linea trattino punto. 

LUnghezza (PLINEA): Consente di disegnare un segmento di linea di lunghezza specificata allo stesso angolo del segmento precedente. Se il segmento precedente è un arco, AutoCAD disegna il nuovo segmento di linea tangente a tale segmento di arco. 

Lunghezza della linea: Specificare un punto 


ANnulla (PLINEA): 
Consente di rimuovere l'ultimo segmento di linea aggiunto alla polilinea. 

Larghezza (PLINEA): 
Consente di specificare la larghezza del segmento di linea successivo. 

Larghezza iniziale <corrente>: Digitare un valore oppure premere INVIO 
Larghezza finale <corrente>: Digitare un valore oppure premere INVIO 

La larghezza iniziale diventa la larghezza finale di default. La larghezza finale diventa la larghezza uniforme per tutti i segmenti successivi fino a quando non viene di nuovo modificata la larghezza. I punti iniziale e finale dei segmenti di linea spessi si trovano al centro della linea. 

In genere, le intersezioni di segmenti di polilinea spessa adiacenti sono smussate. AutoCAD non smussa i segmenti di arco non tangenziali, gli angoli particolarmente acuti o quando vengono utilizzati i tipi di linea trattino punto. 

La variabile di sistema PLINEGEN consente di controllare la visualizzazione del modello del tipo di linea intorno ad una polilinea 2D. Con l'impostazione della variabile PLINEGEN ad 1, vengono generate nuove polilinee con un modello di tipo di linea continuo intorno alla polilinea. Con l'impostazione della variabile PLINEGEN a 0, vengono applicati dei trattini all'inizio e alla fine della polilinea e su ciascun vertice. La variabile PLINEGEN non ha effetto sulle polilinee con segmenti assottigliati. 



Disegno di punti (Comando Punto)
Il comando Punto consente di creare un oggetto punto. 

È possibile specificare per un punto una posizione 3D. L'elevazione corrente viene presunta se viene omessa la coordinata Z. Per eseguire uno snap ad un oggetto punto, utilizzare lo snap ad oggetto Nodo. È possibile modificare l'aspetto e le dimensioni dei punti utilizzando il comando DDPTYPE. 

Disegno di Anelli (Comando Anello)
Il comando Anello disegna cerchi e anelli pieni. 

AutoCAD imposta la posizione dell'anello in base al centro. Dopo avere specificato i diametri, AutoCAD richiede le posizioni in corrispondenza delle quali disegnare gli anelli, quindi disegna un anello in ciascuno dei punti specificati. Premere INVIO per completare il comando. 

Un anello è costituito da una polilinea chiusa composta da segmenti di arco spessi. Il riempimento di un anello dipende dall'impostazione corrente del comando PIENO. 

Disegno di Ellissi 

Il comando ELLISSE consente di creare un’ellisse o un arco ellittico.

E’ possibile specificare le caratteristiche dell’ellisse in tre modi:

Arco / Centro / <Estremità dell'asse 1>: Specificare un punto (1) o un'opzione 

Arco (ELLISSE): 
Crea un arco ellittico. L'angolo del primo asse determina l'angolo dell'arco ellittico. Il primo asse specificato può essere l'asse maggiore o minore dell'arco ellittico. 

Centro / <Prima estremità asse> : Specificare un punto o digitare c o as 

Prima estremità asse (ELLISSE, Arco) : Definisce il punto finale del primo asse. 

Seconda estremità dell'asse: Specificare un punto 
<Distanza secondo asse> / Rotazione: Specificare un punto oppure digitare r 

Centro (ELLISSE, Arco):  Crea un arco ellittico a partire da un centro specificato. 

Centro dell'ellisse: Specificare un punto 

Estremità dell'asse: Specificare un punto 
<Distanza secondo asse> / Rotazione: Specificare un punto oppure digitare r 

Parametro / <inizio angolo>: Specificare un punto (1) oppure digitare p. 
Parametro:  richiede lo stesso input di Inizio angolo, ma in questo caso AutoCAD crea l'arco ellittico utilizzando la seguente equazione vettoriale parametrica: 

p(u) = c + a* cos(u) + b* sin(u) 

dove c è il centro dell'ellisse, mentre a e b sono rispettivamente i suoi assi maggiore e minore. 

Angolo / <inizio parametro>: Digitare un angolo numerico valido, un secondo punto oppure la lettera di selezione di un'opzione 

Angolo iniziale

La specifica di un punto determina l'angolo iniziale dell'arco ellittico. 

cerchioASs (ELLISSE, Arco)

Crea un cerchio assonometrico sul piano di disegno assonometrico corrente. 

Centro del cerchio: Specificare un punto 
Raggio del cerchio / Diametro: Specificare un punto oppure digitare d 
Centro (ELLISSE): 
Crea un'ellisse partendo da un centro specificato. 

Centro dell'ellisse: Specificare un punto 
Estremità dell'asse: Specificare un punto 
<Distanza secondo asse> / Rotazione: Specificare la distanza digitando un valore o individuando un punto (3) oppure digitando r 

Distanza secondo asse (ELLISSE, Centro): Definisce il secondo asse utilizzando la distanza tra il punto medio del primo asse al punto finale del secondo asse. 
Angolo / Incluso / <fine parametro>: Digitare un angolo numerico valido, un secondo punto oppure la lettera di selezione di un'opzione 

Rotazione (ELLISSE, Centro): Crea l'ellisse ruotando un cerchio intorno al primo asse. 

Rotazione attorno all'asse maggiore: Specificare un punto oppure digitare il valore di un angolo 
Parametro / <inizio angolo>: Specificare un punto oppure digitare p 

Spostare il puntatore a croce verso il centro dell'ellisse e selezionare un punto. Se si digita un valore, più questo è alto, maggiore risulterà l'eccentricità dell'ellisse. Digitando 0 si definisce un cerchio. 

CerchioASs: Crea un cerchio assonometrico sul piano di disegno assonometrico corrente. 

Centro del cerchio: Specificare un punto 
Raggio del cerchio / Diametro: Specificare una distanza o digitare d 
Nota: L'opzione cerchioASs non è disponibile se è disattivata l'opzione Assonometria di SNAP. 

Raggio del cerchio: Crea un cerchio utilizzando il raggio specificato. 

Diametro: Crea un cerchio utilizzando il diametro specificato. 

Diametro del cerchio: Specificare una distanza 

Prima estremità dell'asse

Definisce il primo asse in base alle sue estremità. L'angolo del primo asse determina l'angolo dell'ellisse. Il primo asse può essere indifferentemente l'asse maggiore o minore dell'ellisse. 

Seconda estremità dell'asse: Specificare un punto (2) 
Distanza secondo asse / Rotazione: Specificare la distanza digitando un valore o individuando un punto (3) oppure digitando r 

Distanza secondo asse (ELLISSE, Prima estremità dell'asse)

Definisce il secondo asse utilizzando la distanza dal punto medio del primo asse al punto finale del secondo asse (3). 
Rotazione (ELLISSE, Prima estremità dell'asse): Crea l'ellisse ruotando un cerchio attorno al primo asse. 

Rotazione attorno all'asse maggiore: Specificare un punto (1) o digitare il valore di un angolo (0-89.4) 

Spostare il puntatore a croce verso il centro dell'ellisse e selezionare un punto. Se si digita un valore, più questo è alto, maggiore risulterà l'eccentricità dell'ellisse. Digitando 0 si definisce un'ellisse circolare. 
Variabili di sistema: PELLIPSE crea un'ellisse polilinea se impostata su 1 oppure una vera ellisse se impostata su 0. 


Disegno di Rettangoli (Comando Rettangolo)
Questo comando consente di disegnare un oggetto rettangolo. Per definire le dimensioni del rettangolo è necessario inserire due coppie di coordinate. I due punti specificati determinano gli angoli opposti in diagonale di un rettangolo avente i lati paralleli alle assi X e Y dell'UCS corrente. 


Disegno di Poligoni (Comando Poligono)
Il comando Poligono crea una polilinea chiusa equilatera
Numero di lati <corrente>: Digitare un valore tra 3 e 1024 oppure premere INVIO 
Lato / <Centro poligono>: Specificare un punto oppure digitare l 

Centro poligono (POLIGONO): Consente di definire il centro del poligono. 

Specificare la distanza dal centro del poligono al punto medio dei segmenti del poligono. 

Raggio del cerchio: Specificare una distanza 

La rotazione e le dimensioni del poligono sono determinate dalla specifica del raggio tramite il dispositivo di puntamento. Specificando il raggio attraverso la tastiera si determina il disegno del lato inferiore del poligono alla rotazione dello snap corrente. 


Lato (POLIGONO): 
Consente di definire un poligono specificando i punti finali del primo lato. 

Prima estremità del lato: Specificare un punto (1). 
Seconda estremità del lato: Specificare un punto (2). 


Un poligono è un oggetto polilinea. In AutoCAD le polilinee vengono disegnate con spessore zero e nessun dato di tangente. Per modificare tali valori, è possibile utilizzare il comando EDITPL. 


Disegno di Retini (Comando Retino)
Il comando Retino consente di riempire un'area con un modello di tratteggio non associativo. Digitare il nome del modello oppure [? / Solido / U] <corrente>: Digitare il nome di un modello predefinito o personalizzato, digitare s, digitare u, digitare ?oppure premere INVIO 

Un tratteggio non associativo non viene aggiornato quando se ne modificano i contorni. Il contorno di un tratteggio è costituito da uno o più oggetti che racchiudono completamente un'area. Se il contorno è formato da più oggetti, è necessario che i loro punti finali coincidano affinché il tratteggio venga creato correttamente. L'opzione di tratteggio diretto consente anche di definire un contorno di tratteggio polilinea. Se non diversamente specificato, RETINO riunisce in un blocco le linee che formano il tratteggio. I tratteggi vengono memorizzati come singoli oggetti tratteggio per ridurre la quantità di spazio su disco occupata dal disegno e il tempo di rigenerazione. 

Elenco dei modelli di tratteggio (RETINO): Elenca i modelli di tratteggio definiti nei file aclt.pat e acltiso.pat e ne fornisce una breve descrizione. 

Modello(i) da elencare <*>: Digitare un elenco di nomi oppure premere INVIO 

Modello (RETINO):
Specifica un modello definito nei file aclt.pat e acltiso.pat . Digitare il nome seguito da un codice di stile facoltativo. Per riempire l'area con singole linee anziché con un blocco di tratteggio, anteporre un asterisco (*) al nome del modello. 

Scala per modello <corrente>: Specificare una scala oppure premere INVIO 

Se il disegno è in spazio modello e si digita un fattore di scala seguito da xc, AutoCAD calcola un fattore di scala relativo allo spazio carta. 

Angolo per il modello <corrente>: Specificare un angolo oppure premere INVIO 

Selezionare contorni di tratteggio o INVIO per le opzioni dirette di tratteggio, 

Selezionare oggetti: Selezionare gli oggetti o premere INVIO per definire il contorno di una polilinea 

Selezionare oggetti

Selezionare gli oggetti che definiscono il contorno dell'area di tratteggio e gli oggetti all'interno del contorno di tratteggio. La selezione per il tratteggio di una parte di blocco comporta la selezione dell'intero blocco. 


Tratteggio diretto

Specificare i punti che definiscono il contorno dell'area di tratteggio. 

Ritenere la polilinea? <corrente>: Digitare s per mantenere il contorno di tratteggio dopo che l'area è stata tratteggiata oppure n per eliminarlo 
Dal punto: Specificare un punto iniziale per il contorno della polilinea 
Arco / CHiude / LUnghezza / ANnulla / <punto seguente>: Specificare un punto, digitare un'opzione o premere INVIO 

Queste opzioni sono disponibili anche con il comando PLINEA. Una volta completato il contorno della polilinea, RETINO chiede se si desidera crearne altri. 

Dal punto o INVIO per applicare il tratteggio: Specificare un punto oppure premere INVIO 

Se si specifica un punto, AutoCAD richiederà di specificarne altri. Premere INVIO per completare il comando e creare il tratteggio. 

Solido (RETINO): 
Specifica un riempimento solido. 

Selezionare contorni di tratteggio o INVIO per le opzioni dirette di tratteggio, 

Selezionare oggetti: Selezionare oggetti o premere INVIO per definire un contorno polilinea 
Selezionare oggetti

Utilizza gli oggetti selezionati per definire il contorno esterno dell'area di riempimento e gli oggetti all'interno del contorno di riempimento. La selezione per il riempimento solido di una parte di blocco comporta la selezione del blocco intero. 


Tratteggio diretto

Utilizza punti specificati per definire il contorno dell'area di riempimento. 

Ritenere la polilinea? <corrente>: Digitare s per mantenere il contorno di riempimento oppure n per eliminarlo dopo che l'area è stata riempita 

Dal punto: Specificare un punto iniziale per il contorno della polilinea 
Arco / CHiude / LUnghezza / ANnulla / <punto seguente>: Specificare un punto, digitare un'opzione o premere INVIO 

Queste opzioni sono disponibili anche con il comando PLINEA. Una volta completato il contorno della polilinea, RETINO chiede se si desidera crearne altri. 

Dal punto o INVIO per applicare il tratteggio: Specificare un punto oppure premere INVIO 

Se si specifica un punto, AutoCAD chiederà di specificarne altri. Premere INVIO per completare il comando e creare il riempimento solido. 

Il contorno di un tratteggio di riempimento solido deve essere chiuso e non deve intersecare se stesso. Inoltre, se l'area di tratteggio contiene più di una sequenza chiusa, le sequenze non devono intersecarsi. Questi vincoli non si applicano ai modelli di tratteggio standard. 

U - Nome di un modello definito dall'utente (RETINO): Definisce un modello di linee utilizzando il tipo di linea corrente. Digitare u, seguito eventualmente dal codice di uno stile di tratteggio. Per riempire l'area con singole linee anziché con un blocco di tratteggio, anteporre un asterisco (*) al nome del modello. 

Angolo per le linee di tratteggio <corrente>: Specificare un angolo oppure premere INVIO 

Spaziatura fra le linee <corrente>: Specificare la distanza tra le linee del modello oppure premere INVIO 

Doppio tratteggio? <corrente>: Digitare s per specificare un secondo gruppo di linee da disegnare a 90 gradi rispetto alle linee originali oppure premere INVIO 

Selezionare contorni di tratteggio o INVIO per le opzioni dirette di tratteggio, 

Selezionare oggetti: Selezionare gli oggetti o premere INVIO per definire il contorno di una polilinea 
Selezionare oggetti

Selezionare gli oggetti che definiscono il contorno dell'area di tratteggio e gli oggetti all'interno del contorno di tratteggio. La selezione per il tratteggio di una parte di blocco comporta la selezione dell'intero blocco. 


Tratteggio diretto 

Specificare i punti che definiscono il contorno dell'area di tratteggio. 

Ritenere la polilinea? <corrente>: Digitare s per mantenere il contorno di tratteggio dopo che l'area è stata tratteggiata oppure n per scartarlo 

Dal punto: Specificare un punto iniziale per il contorno della polilinea 
Arco / CHiude / LUnghezza / ANnulla / <punto seguente>: Specificare un punto, digitare un'opzione oppure premere INVIO 

Queste opzioni sono disponibili anche con il comando PLINEA. Una volta completato il contorno della polilinea, RETINO richiede di definirne altri. 

Dal punto o INVIO per applicare il tratteggio: Specificare un punto oppure premere INVIO 

Se si specifica un punto, AutoCAD richiederà di specificarne altri. Premere INVIO per completare il comando e creare il tratteggio. 

Codici di stile per i tratteggi (RETINO): Gli stili di tratteggio controllano il modo in cui AutoCAD applica il tratteggio agli oggetti all'interno del contorno. Lo stile di tratteggio viene specificato facendo seguire al nome del modello una virgola e il codice di stile del tratteggio. È possibile elencare i codici disponibili digitando il nome del modello, una virgola e ? (punto interrogativo). Per tratteggiare solo l'area più esterna di una struttura con più contorni utilizzando il modello MUDST, digitare mudst,e al messaggio di richiesta del modello. Per applicare un modello definito dall'utente e utilizzare lo stile Ignora, digitare u,i. AutoCAD memorizzerà lo stile aggiungendo la virgola e il codice al nome del modello contenuto nella variabile di sistema HPNAME. 

PRIVATE
n (Normale) 
Tratteggia verso l'interno partendo dal contorno dell'area più esterna. Nel caso incontri un contorno interno, il tratteggio viene disattivato fino al contorno successivo. Di conseguenza, le aree separate dall'esterno dell'area tratteggiata da un numero dispari di contorni vengono tratteggiate, mentre le aree separate da un numero pari di contorni non vengono tratteggiate. 

e (Esterno) 
Riempie solo le aree più esterne. Anche questo stile tratteggia verso l'interno dal contorno dell'area, ma al primo contorno interno disattiva il tratteggio senza più riattivarlo. Poiché questo processo ha inizio da entrambe le estremità di ogni linea di tratteggio, viene tratteggiata solo l'area più esterna della struttura, mentre quella più interna viene lasciata vuota. 

i (Ignora) 
Ignora la struttura interna. Questo stile applica il tratteggio a tutti gli oggetti interni. 

? (Elenco stili)
Elenca gli stili di tratteggio. 

Nota: Il tratteggio di curve concave con le opzioni di stile Esterno e Ignora può creare delle discrepanze. 

5) Gli strumenti di supporto al disegno


Il comando Annulla inverte l'effetto dei comandi.




Per questo comando sono presenti diverse opzioni:


Auto / Controllo / INIzio / Fine / Segno / INDietro / <numero>:

Le opzioni del comando ANNULLA possono essere utilizzate per annullare più operazioni contemporaneamente. Inizio e Fine riuniscono un certo numero di operazioni in un gruppo, mentre Segno ed Indietro, se utilizzate insieme, annullano a ritroso tutte operazioni eseguite fino ad punto prestabilito. 

ANNULLA visualizza il nome del comando o della variabile di sistema sulla riga di comando per indicare che si è retrocessi oltre il punto in cui tale comando è stato utilizzato. 

Quando si utilizzano Indietro o Numero per annullare più operazioni, AutoCAD rigenera il disegno o lo ridisegna se necessario. Ciò accade al termine del comando ANNULLA: di conseguenza digitando ANNULLA 5 si produrrà al massimo una rigenerazione, mentre U U U U U potrebbe produrne anche cinque. 

Auto (ANNULLA): 
Raggruppa una selezione di menu in un unico comando reversibile mediante un solo comando AN. Quando è attivata l'opzione Auto AutoCAD raggruppa tutte le operazioni scelte all'interno di una voce di menu finché l'utente non esce da quella voce. Il gruppo di operazioni può essere annullato come se si trattasse di un'operazione sola. 


L'opzione Auto non è disponibile se l'opzione Controllo ha disattivato o limitato il comando ANNULLA. 


ON / OFF <corrente>: Digitare on o off, oppure premere INVIO 

Numero (ANNULLA):
Annulla il numero specificato di operazioni precedenti. L'effetto è lo stesso che si otterrebbe digitando AN più volte, ma il disegno non viene rigenerato ad ogni passaggio. 

Controllo (ANNULLA): Limita il comando ANNULLA oppure lo attiva e disattiva. 


Tutto / Niente / Uno <Tutto>: Specificare un'opzione oppure premere INVIO 


Tutto: Attiva l'intero comando ANNULLA. 


Niente: Disattiva i comandi AN ed ANNULLA e scarta qualsiasi informazione del comando ANNULLA salvata in una fase precedente della sessione di modifica. 


Se si tenta di utilizzare il comando ANNULLA mentre è disattivato, AutoCAD mette a disposizione l'opzione Controllo e visualizza il seguente messaggio di richiesta: 


Tutto / Niente / Uno <Tutto>: 


Uno: Limita il comando ANNULLA ad una singola operazione. 


Le opzioni Auto, Inizio e Segno non sono disponibili quando sono attivate le opzioni Niente o Uno. Il messaggio di richiesta principale del comando ANNULLA cambia per indicare che le uniche possibilità sono l'opzione Controllo o una singola fase di ANNULLA e si trasforma in: 


Controllo / <1>: 

Inizio e Fine (ANNULLA): L'opzione Inizio raggruppa una sequenza di operazioni. Tutte le operazioni successive vengono incluse nel gruppo finché non si utilizza il comando Fine per concludere il raggruppamento. Digitando annulla inizio mentre è già attivo un gruppo si pone fine al gruppo corrente e si comincia un nuovo gruppo. 


ANNULLA ed AN trattano le operazioni raggruppate come un'operazione unica. 


Se si digita annulla inizio senza annulla fine, l'opzione Numero annulla ogni volta il numero di comandi specificato ma non arretra oltre il punto di Inizio. Per retrocedere ulteriormente è necessario utilizzare l'opzione Fine anche se il gruppo è vuoto. Lo stesso vale per AN. I contrassegni scompaiono all'interno dei gruppi di ANNULLA. 

Segno ed Indietro (ANNULLA): L'opzione Segno colloca un contrassegno fra le informazioni di annullamento. L'opzione Indietro annulla tutto il lavoro eseguito fino a questo contrassegno. Se si annulla un'operazione alla volta, AutoCAD informa l'utente quando raggiunge il contrassegno. 


I contrassegni possono essere inseriti nella quantità desiderata. L'opzione Indietro esegue l'annullamento spostandosi di un contrassegno alla volta ed eliminando man mano i contrassegni. Se non trova alcun contrassegno, AutoCAD visualizza il seguente messaggio di richiesta: 


Questa operazione annullerà tutto. OK? <S>: Digitare s o n 


Digitando s si annulla tutto ciò che è stato fatto dopo l'ultimo avvio di AutoCAD. Digitando n si ignora l'opzione Indietro. 


Quando si utilizza l'opzione Numero per annullare più operazioni ANNULLA si ferma se incontra un contrassegno. 


Comandi correlati: AN annulla l'ultima operazione eseguita. 

Il comando Rifare

Annulla l'effetto prodotto dall'ultimo comando ANNULLA o AN.

È necessario utilizzare questo comando immediatamente dopo un comando AN o ANNULLA. 


Gli aiuti per il disegno

a) Modo Ortho: 
Quando si disegnano linee o si spostano oggetti, è possibile utilizzare la modalità orto per limitare il cursore all'asse orizzontale o verticale. L'allineamento ortogonale dipende dall'angolo di snap corrente, dall'UCS o dalle impostazioni della griglia di snap assonometrica. L'uso della modalità orto è indicato con comandi che richiedono la selezione di un secondo punto. È possibile attivare e disattivare la modalità orto in qualsiasi momento durante la stesura e la modifica di un disegno. Orto potrà essere utilizzato non solo per stabilire gli allineamenti verticali od orizzontali, ma anche per rafforzare il parallelismo o per creare offset regolari da oggetti già esistenti. 

Spostando il cursore, una linea elastica che definisce lo spostamento segue l'asse orizzontale o verticale, a seconda di quale asse si trova più vicino al cursore. AutoCAD disattiva la modalità orto quando vengono immesse le coordinate alla riga di comando, quando vengono utilizzare le viste prospettiche o quando viene specificato uno snap ad oggetto. 

Per il disegno o la modifica di oggetti con angolature non parallele agli assi orizzontale e verticale, è possibile fare uso dello snap polare.



b) Modo Snap e Griglia: 
Mentre si lavora, è possibile attivare e disattivare la griglia e la modalità snap, nonché modificare l'intervallo della griglia e di snap. 

La griglia è un modello di punti che si estende sull'area specificata come limiti del disegno. Utilizzare la griglia è come posizionare un foglio di carta millimetrata sotto un disegno. La griglia aiuta ad allineare oggetti e visualizzare la distanza che li separa. La griglia non viene stampata. Se si esegue uno zoom in avvicinamento o in allontanamento nel disegno, potrebbe essere necessario regolare l'intervallo della griglia in modo che si adatti meglio al nuovo ingrandimento. 

La modalità snap limita i movimenti del puntatore a croce agli intervalli definiti dall'utente. Quando questa modalità è attivata, il cursore sembra aderire ad una griglia invisibile. Lo snap è particolarmente utile per specificare punti precisi utilizzando i tasti di direzione o il dispositivo di puntamento. La precisione viene controllata impostando gli intervalli X e Y. 

Gli intervalli di snap non devono necessariamente corrispondere a quelli della griglia. Ad esempio, è possibile impostare intervalli di griglia più ampi da utilizzare come riferimento, ma mantenere intervalli più stretti per lo snap, in modo da ottenere una maggiore precisione nel disegno dei punti. 

Modifica dell'angolo e del punto base dello snap

Per disegnare rispettando uno specifico allineamento o angolo, è possibile ruotare l'angolo di snap. Questa rotazione riallinea il puntatore a freccia sullo schermo in funzione del nuovo angolo. 
Quando viene impostato l'angolo di snap, viene modificata anche la rotazione della griglia. 

Il punto base di snap consiste nell'offset da un valore X,Y specificato, dal quale vengono misurati i punti di snap. Il punto base di snap di default è 0,0, ma può essere modificato impostando un valore qualsiasi per le coordinate X,Y per regolare i punti di snap. 

Ad esempio, se l'intervallo di X e Y viene impostato su 0.5 e i punti base di X e Y vengono impostati su 0,0, i punti di snap lungo gli assi X e Y saranno 0, 0.50, 1.0 e così via. L'impostazione del punto base di snap di X su 0.1 e del punto base di snap di Y su 0.2 comporta lo spostamento dei punti lungo l'asse X su 0.1, 0.60, 1.1 e così via, nonché lo spostamento dei punti lungo l'asse Y su 0.2, 0.7, 1.2 e così via. L'allineamento di un modello di tratteggio può richiede lo spostamento del punto base di snap. 



Le prestazioni di visualizzazione di AutoCAD risultano migliori quando anelli e polilinee spesse, poligoni con riempimento solido (bidimensionali), tratteggi e testo sono visualizzati in forma semplificata. La visualizzazione semplificata accresce inoltre la velocità di creazione delle stampe di prova.



c) Modo Riempimento solido

Quando si disattiva la modalità di riempimento, vengono visualizzati solo i contorni delle polilinee larghe, dei poligoni con riempimento solido e dei tratteggi. Ad eccezione dei modelli tratteggiati, il riempimento solido viene disattivato automaticamente per la vista nascosta e per le viste non piane tridimensionali.



d) Modo Testo veloce

Quando si attiva la modalità Testovel. nei disegni che contengono una notevole quantità di testo con font complessi, viene visualizzata o stampata solo una cornice rettangolare che definisce la posizione di tale testo. 


Aggiornamento della visualizzazione

I nuovi oggetti utilizzano automaticamente le impostazioni correnti per la visualizzazione di riempimento solido e testo. Per aggiornare la visualizzazione degli oggetti esistenti in base a queste impostazioni, è necessario utilizzare RIGEN.

 
Lo Snap ad oggetto

Nel caso sia necessario utilizzare lo stesso snap ad oggetto più volte, esso può essere impostato come modalità di snap, vale a dire che rimane attivo fino a che non viene disattivato. Ad esempio, per unire con una linea i centri di una serie di cerchi, è possibile impostare come modalità di snap Centro. Come per i singoli snap ad oggetto, una casella di selezione, o di apertura, indica che è attivo uno snap ad oggetto ed identifica l'area di selezione. Le dimensioni della casella di apertura possono essere modificate a piacere. 

Quando si attivano più modalità di snap ad oggetto, AutoCAD utilizza lo snap più adatto all'oggetto selezionato. Se all'interno dell'area di selezione si trovano due punti di snap potenziali, AutoCAD esegue lo snap al punto utile più vicino al centro della casella di apertura. E’ possibile effettuare lo snap ad oggetto rispetto un punto finale, una intersezione, un punto medio, perpendicolarmente o al centro di un oggetto, un nodo o un punto vicino o ancora un punto tangente. 







